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declarative knowledge. Specifically,  when the learning experience in a virtual  world happens after   the learning 
experience with voice­over presentation, declarative knowledge gained in virtual world relative to that gained via 
voice­over presentation will be higher than when the virtual world learning happens first. 









































































































virtual  world  users  displayed  higher  performance   than   the  users  of   slides  with  voice­over;   however   this  difference   in 
performance was not significant (M = 0.25 vs. 0.05, p < .36).
The MANOVA for perceptual variables yielded a significant effect of the learning method (F(2,76) = 9.95, p = .00 ). Since 

























significantly exceed that  of  the voice­over presentation. This suggests that   the major benefit  of using virtual  worlds for 
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